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a realidad aumentada o “augmented reality” (AR) es

una de las tecnologias con mas potencial para su uso en

multiples ambitos que consiste en combinar imagenes
virtuales con imagenes del mundo real. Asi, la AR
complementa el mundo real, lo ‘aumenta’ con contenido
virtual y es idénea para solventar la dificultad encontrada en
el aprendizaje de procedimientos invasivos con los modelos
anatémicos: la falta de visualizacion de las estructuras
internas.

Las instituciones integrantes de este proyecto se centraron
en el desarrollo de un software de Realidad Aumentada que
facilitara a estudiantes del campo de Ciencias de la Salud la
adquisicion de competencias técnicas en la realizacion de
procedimientos clinicos invasivos, combinados con los
modelos anatémicos mediante la visualizacién de las
estructuras anatdmicas internas. El resultado fue el disefio
de ARsim2care, una aplicacién de realidad aumentada
creada para formar a estudiantes en la realizacion de
procedimientos clinicos invasivos y que les ha permitido
aprender a realizar las técnicas correspondientes utilizando
modelos anatémicos que reproducian una parte del
organismo.

Este proyecto se caracteriza por:
La investigacion en el campo de la salud y el desarrollo de
software de Realidad Aumentada.

Web: https://www.arsim2care.com/
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Asi mismo, dentro del proyecto se han elaborado varios
productos intelectuales: un “Manual de procedimientos 3D”
y un “Manual de uso de la aplicacion ARSim2care”, con el
objetivo de facilitar el uso de este software a otras
instituciones. Destaca también de este proyecto la
organizacion de eventos de difusion como: congresos,
encuentros internaciones o jornadas centradas en
profundizar en la aplicacion de la realidad aumentada, la
realidad virtual y los “juegos serios” en la formacion de
profesionales en Ciencias de la Salud, desarrollando
conferencias y talleres de caracter mas practico y que han
permitido que ARsim2care llegue a multiples instituciones y
profesionales de la salud.
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